Se esta interessado em contribuir para o projeto E-Game,

por favor contacte o coordenador Europeu: A
® 1
EURO-NET =/

Vicolo Luigi Lavista, 3 Jogo eletronico animado
85100 Potenza (Italy) eure-net jt=y para a Integracdo Europeia e
Tel.:0039.0971.23300
Fax:0039.0971.21124
E-mail: euro-net@memex.it

Sobre o projeto -GAM E

O projeto E-Game vai desenvolver um jogo eletronico sobre a
integracao Europeia, onde todos os parceiros irao envolver tanto

adultos como jovens para que trabalhem como um grupo sem
distancia e para criar uma sinergia que favoreca e desenvolva um

dialogointergeneracional, consistente com o Ano Europeu 2012. Este projeto foi financiado com apoio da Comissdo Europeia.
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Todos os participantes neste projeto e jogo, tém a possa ser realizado com a informacao Aprendizagem ao Visite-nos em:
oportunidade de descobrir os valores e culturas Europeias. aqui contida. Longo da Vida www.projectegame.eu

o Dialogo Intergeneracional

Mais mformagao pode ser encontrada em: WWWw.projectegame.eu PijEtO de Parcerias Grundtvig




Resultados
Os parceiros deste projeto irao:
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m melhorar as capacidades do dialogo intercultural, facilitando a
aquisicao de valores de tolerancia e respeito mutuo;

m desenvolver a consciéncia de valores comuns europeus a nivel
cultural, religioso, linguistico e de diversidade de género;
definir competéncias e aptidoes em areas profissionais;
fortalecer o conceito da cidadania Europeia e integracao;

m aprender a usar novas e inovadoras tecnologias que possam
ajudar jovens a descobrir novas possibilidades de trabalho.

Atividades

A parceria vai trabalhar no projeto de maneira semelhante, permitindo a
todos os parceiros estarem envolvidos em todas as atividades em cada
fase. As tarefas especificas foram distribuidas entre as organizacoes
participantes de acordo com as suas caracteristicas e competéncias, como
O acesso a internet, pericia em projetos, capacidades de gestao,
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capacidades de comunicacao,
aptidoes especificas, trabalho de
equipa, experiéncia em educacao
paraadultos e na areas dasTIC, etc.

EURO - NET, Italy

SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATQS, Greece
SADALA WELFARE SOCIETY, Estonia
BIEDRIBA PRO FUTURO, Latvia

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER, Lithuania

Este projeto vai:

desenvolver uma campanha promocional dos valores criados pela UE;

m criar um inovador e tangivel produto que pode expressar e suportar a

grande importancia de uma campanha assim;

encorajar e permitir a séniores e jovens a participarem na construcao
de uma sociedade pacifica, baseada na diversidade e inclusao;
promover o dialogo, respeito, tolerancia e entendimento mutuo;
combater o racismo, antissemitismo, xenofobia e intolerancia;
disseminar conceitos e valores importantes da cidadania jovem activa.
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NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITY, Turkey

THE DISCOVERY OF TALENTS, UK
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