Apie projekta

Projekto “E-Game” jgyvendinimo metu kuriamas animuotas
elektroninis zaidimas apie Europos integracijg, jtraukiantis
skirtingy partneriy Ssaliy skirtingas kartas bendram darbui ir
bendravimui. 2012-ieji Europos vyresniy zmoniy aktyvumo ir
karty solidarumo metai.

Projekto tiksliné grupé vyresnieji ir jaunimas. Visi projekto ir
zaidimo dalyviai dalyviai turés puikias galimybes geriau pazinti
Europos vertybes ir skirtingas Saliy kulttras.

Jei norétuméte prisideéti prie “E-Game” projekto jgyvendinimo,
kreipkités j projekto kordinatoriy:

EURO-NET

Vicolo Luigi Lavista, 3
85100 Potenza (ltaly)
Tel.:0039.0971.23300
Fax:0039.0971.21124
E-mail: euro-net@memex.it

eure-net g

Daugiau informacijos galite rasti: www.projectegame.eu

Sis projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai.
Sis leidinys atspindi tik autoriaus poZidrj, todél
Komisija negali buti laikoma atsakinga uz bet
kokj jame pateikiamos informacijos
naudojima.
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Rezultatai
Projekto dalyviai turés galimybe:

Veiklos Projekto siekiai:

sukurti Europos Sgjungos vertybiy reklamine kampanija;
Projekto partnerysté paremta atviru bendradarbiavimu, jtraukiant visus ’ P i e < Ranijq

projekto partnerius skirtinguose projekto jgyvendinimo etapuose. = sukurti naujg apciuopiamg ir inovatyvy produktg, kuris galety

Atsakomybés padalintos tarp partneriy, remiantis organizacijy veiklos ieri_kSt_i Ir iSla”fyt_i c?idele EOkiOS_ kampanij'c’s Svarb.a; -
patirtimi, bei galimybémis: prieiga prie interneto, patirtimi projektinéje m skatinti vyresniy ir jauny zmoniy dalyvavima, kuriant taikig
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veikloje, vadybiniais jgudziais, visuomeng, paremtg jvairove ir jtraukimu;
komunikaciniais jgudziais, m skatinti dialoga, pagarbg, tolerancija ir abipusj supratima;
specifiniais jgudziais, darbu m kovoti su rasizmu, antisemitizmu, ksenofobija ir skatinti
komandose, patirtimi suaugusiyjy tolerancija;

svietimeirIT srityje. m skleisti svarbias aktyvaus jaunimo pilietiSkumo vertybes.
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tolerancijos ir abipusés pagarbos jsisavinima; mmmﬁ“ )
m plétoti supratima apie Europos vertybes ir kultlry, religijuy, EURO - NET, Italy CHECKE ASSOCIACAO CHECK-IN, Portugal
kalbq Ir IVElL! jvairOVQ; SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATOS, Greece r{r{\ ASSOCIATION M3 M-CUBE, France
m apibrézti jgudzius ir kompetencijas profesinéje srityje; g =
® stiprinti Europos pilietybés ir integracijos samprata; SADALA WELFARE SOCIETY, Estonia NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITY, Turkey

PRO FTURO BIEDRIBA PRO FUTURO, Latvia

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER, Lithuania N-UROPE INEUROPE, O. S., Rep. of Czech

m  mokytis naudotis inovatyviomis technologijomis, kurios galéety
padidinti jauniems zmonéms galimybes jsidarbinti.
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