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/Pr-:u'm:un alln stampa “E-Game"
Diventare cittadini
europei € un gioco

PROJEKT GRUNDTVIG PARTNERSTVI:

"Elektronick& animovana hra pro evropskou integraci
a mezigeneracni dialog, E - game"

Tento projekt, spolufinancovany z programu
celozivotniho uéeni, ma za cil pfispét k rozvoji a
ZlepSeni duvéry mezi rlznymi generacemi v Evropé,
dava jim moznost rozvijet spoleéné produkty diky
spolecné praci a mezigeneracnimu dialogu.

Tento projekt uskuteCnény v obdobi od srpna 2012
do Cervence 2014 bude rozvijet propagacéni kampan
hodnot podporovanych Evropskou unii, vytvofeni
nového, hmatatelného a inovativniho produktu, ktery
muze vyjadfit a pomoci udrzet velky vyznam takové
kampané.

Cilem projektu je podporovat:

4+ Neformalni vzdélavani;

+ Vzdélavani v oblasti lidskych prav;

4+ Mezikulturni dialog;

4 Demokratické obc¢anstvi;

+ Aktivni u€ast ob¢anu;

4 Socialni soudrznost a zacleriovani;

4+ Sifeni dulezitych konceptd a hodnot EU (boj
proti rasismu, antisemitismu, xenofobii a
netoleranci).

+ Projekt bude rozvijen riznymi skupinami

starSich a mladSich lidi, které budou pracovat
spole¢né pod dohledem zku$enych lidra.

Cilem projektu je vytvofeni hravé didaktické aktivity
nejen pro vyuziti ucastnikG projektu, ale také
pfistupné pro vSechny ostatni lidi: v této perspektivé
je planovano, ze hra by méla byt dostupna vSem diky
moznosti stahnout si ji z webovych stranek, které
budou Siroce podporovany. Cilem hry samoziejmé
bude dorazit jako prvni na zavéreCny Ctverec: kazdy
hra¢ hodi kostkou, aby mohl vstoupit do historie EU a
jejich hodnot, kultur, aktivit a moznosti.
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Partner Profile

Euro—net (Koordinator projektu) je vybranym centrem
téchto siti Evropské komise: Europe Direct a Eurodesk.

The Discovery of Talents je neziskova neviladni
organizace, kter4 pracuje s uprchliky na zajisténi jejich
lepSiho zapojeni v ob&anské spolecnosti.

Kult-Art je pravné registrované sdruzeni a jeho
zakladajici Clenové realizovali fadu akci na ochranu
zivotniho prostfedi a vzdélavani mistnich komunit a
znevyhodnénych skupin.

N.E. University Ahmet Kelesoglu Education Faculty je
fakulta univerzity, ktera byla zalozena s nazvem Selcuk
Education Institute. V roce 2010 byl uveden soucasny
nazev.

Check-IN-Cooperation_and Development Association
je neziskova organizace, ktera pracuje v Uzké spolupraci s
vefejnymi a soukromymi subjekty, aktivné se podilejicimi
na zlepSovani kvality kazdodennich ¢innosti.

Skakistikos Omilos Panoramatos Youthorama byla
zalozena v roce 2003 a ma jiz vice nez 100 ¢lenu. Je
soucasti Nového Kulturniho Centra Mésta Pilea Hortiatis.

Sadala Welfare Society byla zaloZzena v roce 2000 a
zabyva se socialné a ekonomicky vylou€enymi lidmi
(vétSinou starsi lidé, ale i nezaméstnani).

Kaunas Regional Innovation Center je litevska vefejna
neziskova organizace, ktera byla zalozena v roce 2003 a
jejim cilem je aktivovat pfenos technologii a obchodnich
procesu v regionu.

InEurope,o.s. ma hlavni cil v podpofe a aktivovani mistni
komunity lidi a vefejnosti obecné (déti, mladez, dospéli,
seniofi) a také pro né organizovat aktivity.

M3 — M Cube organizace je laboratofi pro konceptualizaci
novych napadl pro realizaci technologického pokroku v
socialni oblasti.

Biedriba Pro Futuro je nevladni organizace, ktera se
zabyva praci s mladezi i dospélymi a neformalnim
vzdélavani v LotySsku od roku 2001.
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PARTNERSKE SETKANI V Potenze
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Prvni projektové setkani se konalo v
Potenze od 22. do 25. listopadu 2012 v
sidle Euro-netu. Prvni den setkani byl
samoziejmé vénovan pifjezdu

ucastnikd. Druhy den italsky f (,'
koordinator projektu (Euro-net) ptivital S

T R— ucastniky ve mésté Potenza a predstavil
svou vlastni organizaci, poté ':f; m‘:

nasledovala prezentace jednotlivych
partnert projektu. Pak koordinator
predstavil cile projektu a tikoly
jednotlivych partnerti. Po ob&dé v
restauraci v centru mésta francouzsky

| partner prezentoval rizné ucty m
m ! socialnich siti, které byly aktovivany r ‘\
’ pro E-game projekt. Pozdgji ucastnici

zvolili logo projektu z péti ruznych

navrhii vypracovanych estonskym
partnerem. Druhy den setkani byl
zavr$en prezentaci litevského partnera,
AROCACAD ktera se tykala prvniho navrhu
ﬂ&“ webovych stranek. Poté si u¢astnici
prohlidli m&sto Potenza. Treti den
za&ali pracovnici Euro-netu prezentaci
prikladu elektronické hry, nasledovala
tiskova konference, ktera se konala v
budové méstského tfadu.

Nakonec bylo piijato rozhodnuti o
predefinovani planu ¢innosti. Pak prvni
i m m setkani skon¢ilo a po obédé se vsichni

- ucastnici zacali pfipravovat na svij Hl KRIC
odjezd z Potenzy. Lotyssky partner

béhem setkani natocil snimky, které
budou uzite&né pro vyrobu videa o
projektu.
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Rozhodnuti prijata béhem druhého setkani v
Birminghamu

Béhem druhého setkani v Birminghamu v bfeznu 2013
bylo ustanoveno provedeni nasledujicich akci:

1. Vytvaret a podporovat nase vicejazyCné internetové
stranky www.projectegame.eu

2. Sifit své vysledky za pouziti vlivu socialnich médii

Facebook:
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
Twitter:

https://twitter.com/ProjetEgame

LinkedIn:
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&I
ocale=fr FR&trk=tyah

3. Navrh plakatu, propagacni materialy, tricka, videa

4. Rozvijet hlavni nastroj tohoto projektu, coz je
animovana hry ve v8ech jazycich uc€astnikl projektu.

5. Sifeni a vyuzivani vysledkG na mistni a néarodni
arovni (DEOR strategie)

Na dalSim setkani v Cervenci 2013, které se uskutecni v
Portugalsku, se zaméfime na software hry, zaCneme
také s prekladem otazek do jednotlivych jazyku
uCastnikd projektu.


http://www.projectegame.eu/
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
https://twitter.com/ProjetEgame
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
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Sireni informaci, komunikace, osvéta

Pro vSechny partnery jsme stanovili Casovy harmonogram pro iniciativu a vydavani tematickych zprav az do
konce projektu, stejné jako newsletteru.

V roce 2012 se propagacni akce konala v Soluni, kde byl fecky partner (Skakistikos Omilos Panoramatos)
nominovan Reckou Nadaci mladeZze a celoZivotniho udeni pofadatelem oficialni akce oslavujici rok 2012
Evropskym rokem aktivniho starnuti a mezigeneraéni solidarity. U&astnici prvniho setkani v Potenza pro tuto
udalost pfipravili multimedialni prezentaci o projektu a pracovni program pro vefejnost.

Mimoto Pedagogicka fakulta N.E University Ahmet Kelesoglu usporadala na konci kvétna 2013 setkani o projektu
E-game pro akademické pracovniky a studenty. Néktefi ¢lenové organizace tureckého partnera povésili plakaty
projektu ve vybranych mistech instituce. DalSi informace je mozné najit na této webové strance:
http://konya.edu.tr/fakulteler/ahmetkelesogluegitimfakultesi/haber/456

Dal8i akce se konala také ve Francii, kde M3 M-cube sdruzeni zorganizovalo na jafe 2012 dvé akce tykajici se
videoher.

Téma prvniho z nich bylo "Jak zlepsit svou pamét pomoci poc€itaCovych her": konference pro seniory, pofadana
méstem Cergy-Pontoise (pfedmésti Pafize) a PRIF a MSA, béhem akce byly vyuzity rizné tablety s androidem.
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http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf

Druha akce se odehrala na radnici Ctvrtého distriktu: mezigeneracni soutéz v pocitaCovych hrach a kvizech z
informatiky, spolu s kreslenim a videoanimaci. Mladi a starsi lidé hrali spole¢né, zazili krasné momenty zabavy a

sdileni.
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