
 

 

GRUNDTVIG Ευρωπαϊκή Εκπαιδευτική 
Σύµπραξη: ”  Ηλεκτρονικό παιχνίδι για την Ευρωπαϊκή 

Ολοκλήρωση και το ∆ιαγενεακό ∆ιάλογο 
, E - game” 
 
Το σχέδιο είναι µέρος του Προγράµµατος ∆ια Βίου 
Μάθησης και στοχεύει στην ανάπτυξη εµπιστοσύνης 
ανάµεσα στις γενεές, δίνοντας τη δυνατότητα να 
εργαστούν σε οµάδες εργασίας ενήλικες, ηλικιωµένοι 
και νέοι χρησιµοποιώντας το εργαλείο του 
διαγενεακού διαλόγου. 
 
Το διετές σχέδιο, Αύγουστος 2012 έως Ιούλιος 
2014 θα δηµιουργήσει προωθητική καµπάνια για 
τις αξίες της Ε.Ε. και θα παρουσιάσει ένα 
καινοτόµο προϊόν. 
 
Οι στόχοι του σχεδίου είναι: 

Μη τυπική µάθηση 
Εκπαίδευση Ανθρωπίνων ∆ικαιωµάτων 
∆ιαπολιτισµικός ∆ιάλογος 
∆ηµοκρατική συνείδηση 
Ενεργός συµµετοχή 
Κοινωνική συνοχή και ένταξη 
∆ιάδοση των αξιών που δοµείται η Ε.Ε. 
∆ιαγενεακή συνεργασία 

 

Ο σκοπός του σχεδίου είναι: 
Η δηµιουργία ενός παιχνιδιού µέσω διδακτικής 
δραστηριότητας, να είναι χρήσιµο όχι µόνο για τους 
συµµετέχοντες στο έργο, αλλά και για όλους τους 
άλλους: σε αυτή την προοπτική το παιχνίδι έχει 
προγραµµατιστεί να είναι διαθέσιµο για όλους και να 
τους επιτρέπει να το κατεβάσουν από µια 
ιστοσελίδα. Μέσα από το παιχνίδι, θα γνωρίσουµε 
τη διαφορετικότητα των πολιτισµών στην Ε.Ε., τις 
πανανθρώπινες αξίες αλλά και την πρόοδο που 
έχουµε καταφέρει για το πέρασµα από την 
Πολυπολιτισµικότητα στη ∆ιαπολιτισµικότητα. 

 

Πρώτη συνάντηση των εταίρων στην Potenza 
Ιταλίας. 

 
 

Τα Μ.Μ.Ε. κάλυψαν δηµοσιογραφικά τη 
συνάντηση. 
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Εταίροι 
 
 
Euro – net ( Συντονιστής) Ο µη κερδοσκοπικός 
οργανισµός EURO-NET είναι επιλεγµένο κέντρο των 
ακόλουθων ευρωπαϊκών δικτύων της Ευρωπαϊκής 
Επιτροπής: EUROPE DIRECT και EURODESK 
The Discovery of Talents  Η oργάνωση «Ανακάλυψη των 
ταλέντων“  είναι µη κερδοσκοπική ΜΚΟ που λειτουργεί µε 
τους πρόσφυγες της κοινότητας για να εξασφαλίσει την 
πληρέστερη συµµετοχή τους στην κοινωνία των πολιτών. 
Kult -Art H KULT-ART είναι µια µη κερδοσκοπική εταιρία 
(που καταχωρούνται στο εθνικό µητρώο των Ενώσεων) -
βρίσκεται στο βορειοανατολικό τµήµα της Ρουµανίας, πάνω 
ακριβώς από την επαρχία Suceava County.  
N.E. University Ahmet Kelesoglu Education Faculty H
Σχολή Επιστηµών Αγωγής στο εκπαιδευτικό έτος 1962-1963 
υπό την αιγίδα του Υπουργείου Παιδείας 
Check-IN-Cooperation and Development Association
Είναι µια µη κερδοσκοπική οργάνωση, και εργάζεται σε 
στενή συνεργασία µε δηµόσιους και ιδιωτικούς φορείς, 
συµµετέχει ενεργά στις καθηµερινές δραστηριότητες 
βελτίωσης της ποιότητας. 
Skakistikos Omilos Panoramatos Youthorama Η ΜΚΟ 
ιδρύθηκε το 2003, αριθµεί πλέον πάνω από 100 µέλη. Οι 
συναντήσεις των µελών και των δράσεων υλοποιούνται στο 
Πολιτιστικό Κέντρο Πανοράµατος. Έχει υλοποιήσει αρκετά 
σχέδια, όπως ανταλλαγές νέων µε συµµετοχή 15 χωρών και 
διακρατικές πρωτοβουλίες νέων µε 18 εταίρους από χώρες 
µέλη της Ε.Ε.. 
Sadala Welfare Society Η Κοινωνική Πρόνοια Sadala
ιδρύθηκε το 2000 και ασχολείται µε άτοµα που κινδυνεύουν 
από κοινωνικό και οικονοµικό αποκλεισµό, κυρίως 
ηλικιωµένοι, αλλά και µε ανέργους. 
Kaunas Regional Innovation Cent  Το Περιφερειακό 
Κέντρο Καινοτοµίας του Κάουνας (KRIC) είναι µια λιθουανική 
δηµόσια µη κερδοσκοπική οργάνωση που ιδρύθηκε το 2003. 
InEurope,o.s. Ο κύριος στόχος του συλλόγου inEurope, 
είναι να στηρίξει, να ενεργοποιήσει τους ανθρώπους στην 
τοπική κοινότητα και το κοινό γενικότερα (παιδιά, νέους, 
ενήλικες, ηλικιωµένους) και να οργανώσει τις δραστηριότητές 
τους. 
M3 – M Cube  Η οργάνωση είναι ένα εργαστήριο για την 
εφαρµογή της τεχνολογικής προόδου στον κοινωνικό τοµέα. 
  

 

 

 

 

EURO-NET 

Ιταλία 

 

SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATOS 

Ελλάδα 

SADALA WELFARE SOCIETY 

Εσθονία 

 

BIEDRIBA PRO FUTURO 

Λετονία 

 

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER 

Λιθουανία 

ASSOCIATION KULT-ART 

Ρουµανία 

 

ASSOCIAÇÃO CHECK-IN 

Πορτογαλία 

 

ASSOCIATION M3 M-CUBE 

Γαλλία 

 

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITY 

Τουρκία 

 

THE DISCOVERY OF TALENTS 

Η.Β. 

INEUROPE, O. S. 

Τσεχία  

 



 

 
∆ελτίο τύπου της πρώτης συνάντησης στα Αγγλικά 

 

 
 
 
 

Εµείς, οι συµµετέχοντες των έντεκα εταίρων, κατά τη 
διάρκεια της δεύτερης συνάντησης στο Μπέρµινγχαµ , 
Μάρτιος 2013, συµφωνήσαµε να υλοποιήσουµε τις εξής 
δράσεις: 
∆ηµιουργία και υποστήριξη της πολυγλωσσικής 
ιστοσελίδας 
www.projectegame.eu 
 
∆ιάδοση των αποτελεσµάτων µε τη δύναµη των 
κοινωνικών δικτύων: 
 Facebook:  
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts  
Twitter : https://twitter.com/ProjetEgame 
LinkedIn :  
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&loc
ale=fr_FR&trk=tyah 
 
Σχεδιασµός αφίσας, µπλουζάκια, πολυµέσα. 
 
∆ηµιουργία του κύριου εργαλείου, ηλεκτρονικό παιχνίδι 
σε όλες τις γλώσσες των συµµετεχόντων. 
 
∆ιάδοση και αξιοποίηση των αποτελεσµάτων σε τοπικό 
και εθνικό επίπεδο. 
 
Η επόµενη συνάντηση θα λάβει χώρα στην Πορτογαλία, 
θα δοθεί έµφαση στην ηλεκτρονική πλατφόρµα και στη 
µετάφραση των ερωτήσεων που θα καταρτίσουν οι 
οµάδες εργασίας των εταίρων. 
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                                                                             Our DEOR Strategy 
 
 
Σχεδιάσαµε χρονοδιάγραµµα όπου οι εταίροι θα τηρούν στη δηµοσίευση των αποτελεσµάτων αλλά και στις καµπάνιες που 
επιλέγουν για την προώθηση του σχεδίου για µεγαλύτερο αντίκτυπο. Η παρούσα έκδοση αποτελεί µέρος του µεγαλύτερου 
σχεδιασµού. 
Το 2012, φιλοξενήθηκε στη Θεσσαλονίκη εκδήλωση για την προώθηση του Ευρωπαϊκού Έτους 2012, καθώς ο ΣΚΑκιστικός 
Όµιλος Πανοράµατος επιλέχθηκε από το Ίδρυµα Νεολαίας και ∆ια Βίου Μάθησης (Ι.ΝΕ.∆Ι.ΒΙ.Μ.)  να ανδείξει το ∆ιαγενεακό 
∆ιάλογο και την Ενεργό Γήρανση. Οι συµµετέχοντες του φορέα στην πρώτη συνάντηση του σχεδίου ∆ια Βίου Μάθησης 
σχεδίασαν και παρουσίασαν στο ευρύ κοινό µε πολυµέσα τους στόχους του σχεδίου.  

 

 
Επίσης, η οργάνωση εταίρος από την Τουρκία N.E University Ahmet Kelesoglu Education Faculty οργάνωσε µία συνάντηση 
στα τέλη Μαΐου για τη διάδοση του σχεδίου. Η οµάδα στόχος ήταν ακαδηµαϊκό προσωπικό και φοιτητές. Συµµετέχοντες της 
δράσης, ανάρτησαν πανώ και αφίσες σε επιλεγµένα σηµεία του Ινστιτούτου. Περισσότερες πληροφορίες στο 
http://konya.edu.tr/fakulteler/ahmetkelesogluegitimfakultesi/haber/456 

 

  

 
Ολοκληρώνοντας τις δράσεις για µεγαλύτερο αντίκτυπο, η Γαλλία φιλοξένησε την Άνοιξη δύο διαδραστικές 
συναντήσεις, ανοικτές στο κοινό, από  την M3 M-cube εταίρο του σχεδίου. 
Η πρώτη θεµατική ήταν πώς να διατηρήσουµε την ανθρώπινη µνήµη µέσω των ηλεκτρονικών παιχνιδιών. Η 
ηµερίδα διοργανώθηκε στην πόλη Cergy – Pontoise (προάστιο στο Παρίσι) PRIF/ MSA, android ταµπλέτες 
χρησιµοποίθηκαν. 
 

              http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf 
 

Η δεύτερη ενέργεια φιλοξενήθηκε στο ∆ηµαρχείο της τέταρτης διαµερισµατικής ενότητας, όπου διοργανώθηκε διαγενεακός 

διαγωνισµός µέσω υπολογιστών και σκίτσου.Θα τη θυµούνται σίγουρα οι νέοι και οι ηλικιωµένοι που συνεργάστηκαν. 
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