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GRUNDTVIG PARTNERIBAS PROJEKTS:
”Elektroniskas un animétas spéles Eiropas
integracijai un paaudzu dialogam izstrade, E - Game”

Projekta, kuru Ilidzfinansé Muazizglitibas programma,
meérkis ir uzlabot dazadu Eiropas valstu iedzivotaju
paaudzu savstarp€jo uzticibu, dodot tam iespéju
izstradat kopéjus produktus, sadarbojoties un
uzlabojot paaudzu dialogu.

Projekta laika no 2012. gada augusta [ildz 2014. gada
jalijam, tiks izstradata Eiropas Savienibas veértibu
popularizéSanas kampana, izstradajot realu un
inovativu produktu — elektronisku spéli, kas tiks
izmantota $1s kampanas realizacijai.

Pirma tik§anas Potenza. Pirma diskusiju diena.

Projekta mérki ir veicinat:

Neformalo izglttibu;

Cilvektiesibu zinasanas;

Starpkultdru dialogu;

Demokratisku pilsonibu;

Aktivu lidzdalibu;

Socialo vienlidzibu un ieklausanu;

ES svarigu jédzienu un veértibu popularizéSana
(ctna pret rasismu, antisemitismu, ksenofobiju
un neiecietibu).

FErfEere

Projekta realizacija piedalisies dazadu paaudzu
parstavji, stradajot pieredzéjuSu darba grupu un
projektu vaditaju vadiba.

Projekta mérkis ir radit aizraujoSu macibu materialu —
elektronisku spéli par ES valstim — kas bus lietderiga
AN ——— ne tikai projekta dalibniekiem, bet arT visiem citiem
e e interesentiem. Ir planots, ka spéli jebkurs interesants
S =R varés lejupladét no majas lapas, kura tiks intensivi
popularizéta. Spéles mérkis ir iepazistinat spélétajus
ar ES valstu vésturi, ekonomiku, sportu, kultdru, ES
vértibam un iespé&jam.
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Partneri

Euro—net (Projekta koordinators), vairaku Eiropas
Komisijas tiklu - Europe Direct un Eurodesk -
koordinators.

The Discovery of Talents, bezpelnas NVO, kas strada
ar bégliem, lai nodroSinatu vinu pilnvertigu dzdalibu
sabiedribas dzive.

Kult-Art, biedriba, kas ir realizéjusi daudzus vides
aizsardzibas un izgltibas projektus vietéjas kopienas
sabiedribas grupam ar mazakam iespé&jam.

Ahmeta  Kelesoglu Universitates  Pedagodijas
fakultate. Universitates vards uz pasreiz&jo mainits 2010.
gada.

Check-IN-Cooperation and Development Association,
bezpelnas organizacija, kas strada cieSa sadarbiba ar
publiskam un privatam organizacijam, lai uzlabotu
iedzivotaju labklajibu.

SkakistikosOmilosPanoramatosYouthorama, dibinata
2003.g., taja ir vairak nekad 100 biedru. Organizacijas
majvieta ir Jaunds kultiras centrs Pilea Hortiatis
pasvaldiba.

Sadala Welfare Society, dibinata 2000.g., strada ar
cilvekiem, kuriem ir risks tikt sociali un/vai ekonomiski
izoletiem (g-k vecaki cilveki un bezdarbnieki).

Kaunas Regional Innovation Center, sabiedriska
bezpelnas organizacija, kas dibinata 2003.g., tas méris ir
veicinat tehnologiju parnesi un biznesa procesus regiona.

InEurope,o0.s. galvenais mérkis ir atbalstit un aktivizét
vietéjo kopienu cilvékus un organizét pasakumus viniem.

M3 — M Cube, organizacija, kas darbojas ka laboratorija,
lai konceptualizétu un realizétu jaunas idejas, izmantojot
musdienu tehnologijas socialam vajadzibam.

Biedriba Pro Futuro, biedriba ir dibinata 2012. g. un tas
mérkis ir jaunieSu un pieauguSo neformala izglitiba
organizéjot anglu valodas nometnes.
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Pirma  projekta sanaksme notika
Potenza no 22 1idz 25 novembris 2012

Euro-net birojos . Pirma diena
sastapSanas bija veltita, N
protams,dalibnieku ierafanas . Otraja R
< diena, Italijas projekta koordinators e
%‘ Jomic] (Euro-net ) sveica dalibniekus Potenza L 04
un sniedza Isu prezentaciju par savu Hnw oLy

organizaciju, kas sekoja prezentacijas
katra projekta partnera .

Tadkoordinators iepazistindja projekta

1 mérkus un uzdevumus, lai visiem m
mr: m partneriem . P&c pusdienam restorana,
L kas atrodas pils€tas centra ,Francijas \

partneris prezent€ja vairakus socialo
tiklu kontus aktivizétos E - spéle
projektu. Velak dalibnieki izvelgjas
projekta logo no 5 dazadiem
priekslikumiem, ko Igaunijas partneris
w&“ attistita. Otraja diena aktivitates tika
aac slégts ar prezentaciju Lietuvas partneris
pirma projekta majas lapa . Pedgja dala
dienas bija pedeja veltita Tsu viziti
Potenza . Tresa diena sakas ar
prezentaciju Eiropas un neto darbinieku
pieméru elektroniska spéli , péc preses
konferences , kas notika pa$valdibas

eka .
imm :
Pedgja pienemtais lemums KRIC

bijaparformulét darbibas planu.
Tadpirma sanaksme tika slégta , un ,
péc pusdienam , visi dalibnieki saka
organiz€t savu aizieSanu no Potenza .
Visu TikSanas laikaLatvijas partneris
néma bildes , ko izmanto , lai raditu
sapulces video.

NCUROPE

Otraja partneru sanaksmé Birmingema pienemtie

léemumi:

1. Izveidot un uzturét masu daudzvalodu majas lapu

WWW.projectegame.eu

. Izplatit  informaciju par projekta rezultatiem,

izmantojot socialos medijus
Facebook:http://www.facebook.com/egame.egame?f
ref=ts

Twitter:

https://twitter.com/ProjetEgame
LinkedIn:http://www.linkedin.com/profile/view?id=21
1727910&Ilocale=fr FR&trk=tyah

. lzstradat projekta plakatu, suvenirus, t-kreklus un

video.

. lzstradat galveno projekta produktu — elektronisku

spéli visu partneru valsts valodas.

. Projekta rezultatu popularizé8ana un izmantoSana

vietéja un nacionala liment (DEOR stratégija)

V. ) Nakamaja sanaksmeé, kas notiks 2013. gada jdlija

Portugalé meés koncentrésimies uz spéles

programmatdru un saksim spéles jautajumu tulkoSanu

Linked [} visas partneru valsts valodas.


http://www.projectegame.eu/
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
https://twitter.com/ProjetEgame
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
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Sabiedribas informésanas pasakumi
Més vienojamies, ka visi partneri veiks sabiedribas informé&Sanas pasakumus gan visa projekta laika, gan laika
[[dz pirma zinu izdevuma sagatavoS$anai.
2012. gada sabiedribas informé8anas pasakums notika Salonikos, Griekija. Hellénu JaunieSu un muaZzizglitibas
fonds uzaicindja grieku partnerorganizaciju “Skakistikos Omilos Panoramatos” organizét oficialo pasakumu, lai
atzimétu 2012. gadu ka Aktivas novecoS$anas un paaudzu solidaritates gadu. E-Game projekta grieku partneri
sagatavoja multimedialu prezentaciju par E-Game projektu pasakuma apmeklétajiem.

Turcijas partneri - Ahmeta Kelesoglu Universitates Pedagogijas fakultate — 2013. g. maija organizéja tik§anos par
E-Game projektu universitates pasniedzejiem un studentiem. Turku partneri tik§anas telpa izvietoja vizualo
informaciju par projekta ietvertajam vietam. Vairak informacijas Seit:
http://konya.edu .tr/fakuIteler/ahmretkeleso gluegitimfakultesi/haber/456

Sabiedribas informéSanas pasakuml notlka an Francua kur biedribas M3 un M-cube 2013. g. pavasari
organizéja divas konferences par video spelém.

Pirmas konferences téma bija “Ka saglabat atminu, izmantojot datorspéles?”. ta bija konference vecaka
gadagajuma cilvékiem kuru organiz€ja Parizes priekSpilsétas Cergy-Pontoise pasvaldiba un uznpémumi PRIF un
MSA. Konferenceé tika demonstréti dazadi androidie planSetdatori.
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http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf
Otrs pasakums bija starppaaudzu datorspélu sacensibas, kas ietvéra art zinaSanu konkursus par informatiku ar
Zimé&jumiem un video animacijam. Jauni un veci cilvéki kopa spél&ja datorspéles, piedzivojot jaukus brizus kopa.
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