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Daca sunteti interesati sa contribuiti la proiectul E-Game, ool
_ 6\ va rugam sa contactati coordonatorul european al proiectului: s
EURO-NET
Vicolo Luigi Lavista, 3 Joc electronic animat &

I‘E!.:r‘ﬁec &
85100 Potenza (Italy) eure-net jt: pentru Integrare Europeana

Tel.:0039.0971.23300 : Dialog int i
Fax:0039.0971.21124 >1 UIalog Intre generatll

E-mail: euro-net@memex.it

Despre proiect -GAM E

Proiectul E-Game va dezvolta un joc electronic animat despre
integrarea europeana, in care toti partenerii vor implica atat
tinerii, cat si populatia adulta, astfel incat acestia vor lucra ca un
grup unit, creeand sinergia pentru a dezvolta un dialog intre
generatii, in concordanta cu Anul European 2012.

Mai multe informatii puteti gasi la: www.projectegame.eu . ’
Al ammnal o Grundtvig Parteneriate

Acest proiect a fost finantat cu sprijinul Comisiei Europene. Publicatia reflecta

Grtfplﬂ ti.n_ta eSt-(.E c.ompu.s din adulti si ?ineri-_ | - | parerile autorului, iar Comisia nu este Programul
Toti participantii din proiectul nostru si participantii la jocul animat responsabil3 de modul in care sunt utilizate 'I'nvétare pe tot Vizitati-ne la:
: X i i i informatiile continute de aceasta. t i i4 :
vor avea oportunitatea sa descopere valorile si cultura Europei. ! ! parcursul vietii WWW.projectegame.eu




Rezultate
Partenerii proiectului vor:

Activitati

Parteneriatul va functiona in cadrul proiectului intr-un mod similar,
permitand tuturor partenerilor sa fie implicati in toate activitatile din
proiect. Sarcinile specifice au fost distribuite in randul organizatiilor
participante in functie de caracteristicile si competentele lor, cum ar fi
accesul la internet, expertiza in proiecte, aptitudini de management,
abilitati de comunicare, abilitati
specifice, lucru Tn echipa,
experienta in educatia adultilor siin
domeniul TIC, etc
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®m imbunatati abilitatile de dialog intercultural, facilitand Partenerii pl‘OIECtUlUI
dobandirea unor valori cum ar fi toleranta si respectul reciproc;
m dezvolta gradul de constientizare a valorilor europene comune si

diversitatea (:l.,l|'I:L“';:':l|ajII re|igioasa, “ngViStica Sl de gen SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATOS, Greece
m defini competentele si abilitatile in domenii profesionale;

¥ila Woolekande ihing
consolida conceptul de cetatenie si integrare europeana; ’S SARALA WELFARE JOLIETY, EStanis
invata sa utilizeze tehnologii noi si inovatoare care pot ajuta QR %0 FuTURY BIEDRIBA PRO FUTURO, Latvia
tinerii pentru a gasi noi posibilitati de munca. |

eure-net [t FURO - NET, Italy

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER, Lithuania

Acest proiect va:

dezvolta o campanie promotionala despre valorile create de EU;
creea un produs nou Si innovator, care va exprima si va sustine
deosebita importanta a unei astfel de campanii;

Incuraja si va activa participarea adultilor si tinerilor in construirea
unei societati pasnice, bazata pe diversitate si incluziune;
promova dialogul, respectul, toleranta si intelegerea reciproca;
lupta impotriva rasismului, antisemitismului, xenofobiei si
intolerantei;

disemina concepte si valori importante pentru tinerii cetateni.

KULT!.|ART ASOCIATIA KULT-ART, Roménia

ASSOCIACA® N

GHECK” ASSOCIACAO CHECK-IN, Portugal
r{n\n ASSOCIATION M3 M-CUBE, France

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITY, Turkey

THE DISCOVERY OF TALENTS, UK

N -UROPE INEUROPE, O. S., Rep. of Czech



