Proje Hakkinda

E-Game projesi, 2012 Avrupa Yilina uygun olarak, Avrupa
entegrasyonu icin animasyonlu elektronik bir oyun gelistirecektir. Bu
oyunun amaci, butun ortak ulkelerin hem yetiskinlerini hem genclerini
mesafesiz bir sekilde grup olarak calistirmak ve nesiller arasi bir
diyalogu gelistirmek ve desteklemek icin bir sinerji yaratmaktir.

Hedef kitle yasl ve genclerdir. Projemiz ve oyunumuzdaki tim
katihmcilar Avrupa degerlerini ve kalturlerini kesfetme firsati bulurlar.

E-Game projesine ilgiliyseniz, |Gtfen
Avrupa proje koordinatoru ile iletisim kurunuz:

EURO-NET
Vicolo Luigi Lavista, 3

85100 Potenza (ltaly) eure-net
Tel.:0039.0971.23300

Fax:0039.0971.21124
E-mail: euro-net@memex.it

Daha fazla bilgi icin: www.projectegame.eu

Bu proje, Avrupa Komisyonu destegi ile finanse edilmektedir. Bu yayin sadece
yazanin goruslerini yansitmaktadir ve Komisyon Hayatboyu
burada olan bilgilerin kullanimindan sorumlu ('jﬁrenme
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Projenin ortaklari:

Aktiviteler

Bu ortaklik projedeki ayni methodla gerceklesecektir. Her proje
asamasinda tum ortaklar tum aktivitelere katilacaklar. Goérevler, katilimci
organizasyonlar arasinda onlarin internet erisimi, projelerdeki uzmanlgi,
yonetme becerileri, iletisim becerileri, 6zel becerileri, ekip calismasi,
vetiskin egitiminde ve ICT
alanindaki deneyimleri vb. gibi
ozelliklerine ve yeterliliklerine gore
dagitildi.
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m Kultarlerarasi diyalog becerilerini gelistirecekler, karsilikli saygi ve Projenin ortaklari
hosgoru gibi degerlerin kazanimina olanak saglayacaklar;

m Avrupa degerlerine ve kulturel, dini, dilsel ve cinsi cesitliliklerine olan
farkindaligi gelistirecekler;

B Profesyonel alanlardaki becerilerini ve kapasitelerini tanimlayacaklar;

m Avrupa vatandasligi ve entegrasyonu kavramlarini giclendirecekler;
Calismanin yeni imkanlarini bulmak icin genclere yardim edebilecek

m yeni ve yenileyici teknolojilerin kullanimini 6grenecekler;

EURO - NET, Italy

SKAKISTIKOS OMILOS PANORAMATQOS, Greece

‘tlnla Hoolekande Ohin
‘S | SADALA WELFARE SOCIETY, Estonia

PRO FTURO BIEDRIBA PRO FUTURO, Latvia

KAUNAS REGIONAL INNOVATION CENTER, Lithuania

Bu proje:

Avrupa Birligi tarafindan olusturulan degerleri tanitici bir kampanya
yapacaktir;

Bayle bir kampanyanin 6nemini gosterebilen ve ifade edebilen yenileyici ve
somut bir Grlin yaratacaktir;

Yaslilari ve gencleri, cesitlilige ve beraberlige dayali baris¢i bir toplum
varatmayi saglayabilecek ve buna cesaretlendirecektir;

Diyaloga, saygiya, hosgoruye ve karsilikl anlayisa tesvik edecektir;

Irkcilik, antisemitizm, yabanci dismanligi ve hosgurusuzlikle savasacaktir;
Aktif genc vatandasligin dnemli degerlerini ve kavramlarini
vayginlastiracaktir.
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NECMETTIN ERBAKAN UNIVRSITESI, Turkiye

THE DISCOVERY OF TALENTS, UK
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