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15t Meeting in Potenza. The first day dedicated to
debates.

The Media were interested in our project
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GRUNDTVIG ORTAKLIK PROJESI

“Avrupa Entegrasyon ve Nesillerarasi Diyalog igin
Elektronik animasyon Oyunu, E-Game.”

Hayatboyu Ogrenme Programi tarafindan finanse edilen
bu projenin amaci, Avrupa’nin farkh nesillerine olan
guveni gelistirmek ve daha iyilestirmek, birlikte calisarak
bir Grin gelistirmeye imkan vermek ve nesiller arasi
diyalagu desteklemektir.

Bu proje, 2012 Agustos-2014 Haziran tarihleri arasinda
Avrupa Birligi tarafindan desteklenen degerleri tanitici
bir kampanya gelistirecektir. Yeni,somut ve yenileyici bir
Urtin yaratarak boéyle bir kampanyanin énemi
gOsterilecektir.

Projenin amagclart:
The objectives of the project are to promote:

Yaygin egitim;

Insane haklari egitimi;

Kdultarler arasi diyalog;

Demokratik vatandaslik;

Aktif katihm;

Sosyal uyum ve kaynasma; Onemli AB
kavramlarini ve degerlerini yayginlastirma ( irkgilik
ile savasma, yahudi karsitligi, yabanci dismanhgi
ve hosgorisizlik)
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Bu proje, deneyimli liderlerin gozetimiyle internette birlikte
galisacak geng¢ ve vyaslilardan olusan farkh gruplar
tarafindan gelistirilecektir.

Bu projenin diger bir amaci da, sadece proje katilimcilari
icin degil diger herkes icin de faydali olan eglenceli ve
Ogretici  bir  aktivitenin  yaratimasidir:  bu agidan
bakildiginda, genis bir sekilde yayginlastirilacak olan bir
websitesinden indirme imkani olabilecek bir oyun
planlanmigtir. Tabi ki oyunun amaci ilk asamadan
sonuncusuna kadar ulasmak olmalidir: her oyuncu AB
tarihine, degerlerine, kilturlerine, aktivitelerine ve
firsatlarina bir adim atmak igin zar atacaktir.
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Ortaklarin Profilleri
Euro—net (Proje Koordinatdri) Avrupa Komisyonu
Adlarini takip etmek igin secilmis bir merkezdir: Europe
Direct and Euro desk.
The Discovery of Talents, sivil toplumda gé¢cmenlerin
tam katilimini glvence altina almak icin onlarla calisan bir
sivil toplum kurulusu degildir.

Skakistikos Omilos Panoramatos Youth orama, 2003
yiinda  PileaHortiatis  Belediyesi’nin ~ Yeni  Kiltur
Merkezinde kuruldu ve 100’den fazla tyesi bulunmaktadir.

Sadala Welfare Society, 2000 yilinda kuruldu ve sosyal
ve ekonomik diglanma riski olan insanlarla ilgilenmektedir
( genellikle yaslilar ve ayrica issizler.)

Kaunas Regional Innovation Center , 2003 yilinda
kurulan bir Litvanya Halk sivil toplum kurulusudur.
Bolgedeki is sureclerini ve teknoloji transferini active
etmeyi amaclamistir.

InEurope,0.s., amacil, yerel toplumu ve halki ( ¢ocuklar,
gengler, yetiskinler, orta yas) aktive etmek, desteklemek
ve onlar igin aktiviteler organize etmektir.

M3 — M Cube , sosyal alanda teknolojik gelismeleri hayata
gecirmek igin yeni fikirleri kavramsallastiran bir laboratuar
olan bir organizasyondur.

Biedriba Pro Futuro , 2001’den beri Letonya’da geng ve
yetiskin caligmalarini ve yaygin egitimi kapsayan bir sivil
toplum kurulusudur.

Kult-Art , yasal ve kurucu Uyeleri yerel toplumlara ve
ezilen gruplara egitimleri ve c¢evre koruma igin bir ¢ok
faaliyet yapan bir kurulustur

N.E. Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi ,
1962' den bu yana hizmet veren Ahmet Kelesoglu Egitim
Fakultesi, Konya'nin en eski yuksekogretim kurumlarindan
biridir. 201 1-2012 egitim 6gretim yilinda Necmettin Erbakan
Universitesi blnyesine katilan fakiltemiz, Meram Yeniyol'
daki yerleskesinde yeni binalarinda, 10 Boélumde [23 Ana
Bilim Dali] 300'u agkin akademik personel ve 6grencileri ile
faaliyetlerine devam etmektedir

Check-IN-Cooperation and Development Association
halk ve 6zel isletmelerle yakin isbirligiyle calisan ve aktif
bir sekilde gunlik kalite gelistirme aktivitelerine katilan bir
sivil oplum kurulusudur.
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POTENZA’DAKI, PROJE TOPLANTISI
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ilk proje toplantisi Euro net ofislerinde
22-25 Kasim 2012 tarihleri arasinda
gergeklestirildi.Toplantinin ilk giininde
elbette katiimcilarin Potenza sehrine

ulagimlari  gerceklestirilmistir. ikinci '%
giin ,italyan proje koordinatérii (Euro - Yo
Rees e g net ) welco - med katilimcilari karsiladi "
- : t AHMET KELESOGLY
ve kendi organizasyonlarinin kisa bir EGITIM FAKULTES]

tanitimini yapti, daha sonra her bir
proje ortagi kurulus kendi kurum ve
tlke sunumlarini gergeklestirdi. Sonra
coordinator proje hedeflerini sundu ve
faaliyet gorevleri tum ortaklar arasinda m
mrm paylastirildi. Sehir merkezinde bulunan f‘\
bir restoranda o6gle  yemegin
yenildikten sonra ,Fransiz ortagimiz
projemizin yayginlastirhmasinda etki
rol oynayacak cesitli sosyal aglari
tanitti.  Daha  sonra  katilimcilar
Estonyali ortagimiz tarafindan
gelistirilen 5 farkli proje logosundan
arasindan en iyiyi segti ve proje
logomuzu belerledi. ikinci etkinlik
guninde web sitesinin ilk taslagi
Litvanya ortagl tarafindan sunuldu.
Guniin son boliminde tim
ortaklarimizla Potenza sehrine kisa bir
ziyaret gergeklestirildi. Ugilincii giin
belediye binasinda gerceklesen bir
basin toplantisi ile gelistirecegimiz
elektronik oyunun bir 6rnegi Euro - net
personeli tarafindan basina ve tim
ortaklara tanitildi.
Alinan son kararlarla da iki yil strecek
olan proje faaliyet plani yeniden
belirlendi.  Tum toplanti akisi ve
yapilan etkinlikler ,Letonya ortagimiz
tarafindan videoya kaydedildi.
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Birmingham’ da gerceklestirilen ikinci

toplantida alinan kararlar
Mart 2013’de Birmingham’da gerceklesen ikinci toplanti

sirasinda, asagidaki aktivitelerin uygulamasi

tanitilmistir:

1. Cok dilli websitemizi olusturmak ve desteklemek
WwWw.projectegame.eu

2. Sosyal medyanin gucunu kullanarak sonuglari

yayginlastirmak
Facebook:http://www.facebook.com/egame.egame?f
ref=ts

Twitter:

https://twitter.com/ProjetEgame
LinkedIn:http://www.linkedin.com/profile/view?id=21
1727910&locale=fr FR&trk=tyah

. Poster, t-sortler ve videolar dizayn etmek

. Projenin ana eseri olan tum katilimcilarin dillerinde

animasyonlu bir oyun gelistirmek,

Yerel ve ulusal seviyede sonuglari yayginlastirma
(DEOR Strategy)

Haziran 2013’de yapilacak olan bir sonraki toplanti
Portekiz’de gerceklesecektir. Oyunun yazilimina énem

verilecek ve ayni

zmanda tum katilimci dillerine

sorularin gevirisine baglanacaktir.


http://www.projectegame.eu/
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
https://twitter.com/ProjetEgame
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
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Yayginlastirma Aktiviteleri
Projenin sonuna kadar projeyi ve aktivitelerini anlatan haberler, érenegin bu haber gibi, yayinlamalari icin tim
ortaklara bir zaman cizelgesi hazirladik. 2012’de ilk yayginlastirma etkinligimiz Selanik’te Hellenic Hayatboyu
Ogrenme ve Genglik Kurumu tarafindan Yunan Partnerimize 2012 Nesiller arasi Aktif Yaglanma ve Dayanisma
Avrupa Yilini kutlayarak yapildi. Bu nedenle Potenza’da yapilan ilk toplantida katilimcilar proje igin bir multimedia
sunumu ve bu etkinlikte misafir edilenler icin bir calisma program hazirladilar.

k. ¥ -
Ayrica, N.E Universitesi Anmet Kelesoglu Fakiltesi 2013 Mayis sonunda Universite personeline ve 6grencilerine
E-Game projesi hakkinda bir toplanti organize etti. Turk partnerlerden bazilari kurumun belli yerlerine projenin
posterlerini astilar. Bununla ilgili ayrintili bilgiyi asagidaki linkten bulabilirsiniz:

:http://konva.edu.tr/fakuIteler/ahr?etkeleso luegitimfakultesi/haber/456

Q5= 37 Haziran 2013

Son olarak, yayginlastirma etkinlikleri 2012 baharinda Fransa’'da gergeklesti. M3 M-Cube Kurumu video oyunlarin
oldugu iki etkinlik organize etti.

ilkinin konusu “Bilgisayar oyunlarini kullanarak nasil bir insanin hafizasi korunabilir?”: Cergy-Pontoise ( Paris’in
kenar mahallesi) ve PRIF ve MSA tarafindan orta yaslilar igin farkli android tabletler kullanilarak bir konferans
organize edildi.

Préserver sa mémoire
par le biais des nouvelles
technologies

Les nouveaux outils
Comment y accéder ?
Cas pratiques

Le Péle Acti Seniors vous propose une
« Rencontre Intergénérationnelle

autour des jeux interactifs » I REESTUERE] de 14HO00 3 16H30
en partenariat avec I'association E-Seniors N . . N
b Salle du Conseil Municipal de I'Hétel de ville - Cergy
Mercredi § juin de 14h30 3 16h Animée par I'zssociation E-Seniors
escstion o e Kt S o0 1001 44 S5 09
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http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf
ikinci etkinlik dordiincii bolgenin belediye salonunda gergeklesti: bilgisayar oyunlari ve bazi gizim ve video
animasyonlarindan olusan enformasyon testleri ile nesiller arasi bir yarisma. Geng ve yaslilar birlikte bu oyunu
oynarken hem eglendiler hem de guizel bir paylagim yasadilar.
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