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GRUNDTVIG PARTNERYSTES PROJEKTAS:

Projektas ,E-Game“ jgyvendinamas, skatinant
pasitikéjimg Europa, stiprinti bedradarbiavima kuriant
naujus rezultatus bei tikslus, o taip pat skatinti karty
dialoga.

Projektas finansuojamas remiant Europos Komisijai,
Mokymosi visg gyvenima programos |éSomis.

Projekto jgyvendinimo laikotarpis: nuo 2012 m.

rugpji¢io meén. - iki 2014 m. liepos men. Siuo
Pirmasis susitikimas Potenzoje. Pirmoji diena laikotarpiu kartu su partneriais skeisime Europos
skirta diskusijoms. Sajungos vertybes, kursime naujus inovatyvius
produktus.

Sis projektas siekia skatinti:

Neformalyjj Svietima;

Zmogaus teisiy $vietima

Tarpkultdrinj dialogg;

Demokratinj pilietiSkuma;

Aktyvy dalyvavimg;

Socialine sanglaudg ir jtrauktj;

Svarbiy ES turinio ir vertybiy (kova su
rasizmu, antisemitizmas, ksenofobija ir
netolerancija) sklaida;

FEEEEEE

Ziniasklaidos démesys projekto iniciatyvoms

Sis projektas bus jgyvendintas skirtingo amziaus
grupiy zmoniy, kurie dirbs tinkle priziGrint
patyrusiems vadovams.

Pagrindinis projekto rezultatas - Zaismingo ir
mokancéio el. zaidimo sukdrimas, kuris galéty bati
naudojamas ne tik projekto dalyviy ir besimokang¢iyjy,

—LANUOA——— bet taip pat lengvai prieinamas visy besidoming¢iyjy.
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Dememan e Zaidimas bus patalpintas projekto “E-Game
tinklapyje.

adulti e ragazzi che lavo-
reranno a stretto contat-
to in modo da favorire il

- = Projekto tikslas - Zaismingos ir pamokancios veiklos

7
Presentato alla stampa “E-Game™
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PARTNERYSTES SUSITIKIMAS POTENZOJE
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2012 m. lapkricio 23 d. projekto “E-
game” konsorciumas susitiko Italijoje,
Potencoje. Cia projekto koordinatorius,
kompanija “Euro-Net” (Ttalija)

)

suorganizavo pirmajj susitikima, | kurj : i

= susirinko  projekto  partneriai  i§ i
%“‘ Ity vienuolikos skirtingy Europos AHMET KELESOGLU
valstybiy. Visa susitikimg vedé “Euro- EGTiM PAKOUTES]

Net” direktorius Antonino Imbesi.
Pirma renginio diena buvo pradéta
partneriy organizacijy pristatymu. I
pirmo zvilgsnio gali atrodyti, projekto
r konsorciumas sudarytas i§ organizacijy, m
m“dm dirbanéiy skirtingose srityse, tadiau i§ ‘\
kitos pusés, visos jos remia jvairias
socialines iniciatyvas, dalyvauja
mokymosi visa gyvenima programose.
Bitent dél to projekto “E-game”
partneriai puikiai papildo vienas Kkita,
kas bus naudinga  jgyvendinant
gﬁé&“ skirtingas veiklas.
HospshE Po dalyviy susipazinimo  buvo
pristatyta projekto koncepcija. “E-
game” tikslas yra sukurti elektroninj
zaidima, kuris bus pateiktas klausimyno
forma. Zaidimas sieks supazindinti
pilie¢ius  su skirtingomis Europos
Salimis, taip prapleGiant jy akiratj.
Projekto rezultatai bus skirti ir pristatyti
mmm tiek jaunimui, tiek vyresnio amziaus
zmoneéms.
Antra pirmos susitikimo dienos dalis
buvo skirta diskusijai apie projekto
veiklas. Vienas $io, pirmojo, susitikimo
tiksly buvo supazindinti partnerius su jy
atsakomybémis bei aptarti
tinkamiausiais tiksly pasiekimo kryptis.
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INEUROPE
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ll-ojo susitikimo Birmingeme priimti sprendimai:

Antrojo susitikimo Birmingeme metu, nutarta:

1. Sukurti ir nuolat atnaujinti informacija visomis

partneriy kalbomis tinklapyje: www.projectegame.eu

. VieSinti projekto pasiekimus ir rezultatus socialinit

tinkly pagalba:

Facebook:
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
Twitter:

https://twitter.com/ProjetEgame

Linkedin:
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&I
ocale=fr FR&trk=tyah

. Sukurti plakata, lankstinukus, projekto marskinélius.

. Kurti pagrindinj projekto rezultatg — animuota Zaidime

jvairiomis partneriy kalbomis.

5. VieSinti  projekto  rezultatus regionuose ne

nacionaliniu lygmeniu.

. Nuspresta, jog kitas susitikimas vyks 2013 liepos

mén. Portugalijoje, kurio metu didziausig démes
skirsime Zaidimo programavimui, taip pat vertimams
skirtingas partneriy Saliy kalbas.
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Sklaidos renginiai

Visi partneriai turi tvarkarastj numatytai sklaidos veiklai jgyvendinti ir aprasyti tinklapyje.

2012 metais partneriai i$ Graikijos (Skakistikos Omilos Panoramatos) Salonikuose buvo nominuoti Graikijos
Jaunimo ir Mokymos visg gyvenimg fondo surengti oficialy renginj, skirtg 2012 Europos aktyvaus senéjimo ir karty
solidarumui paminéti. Projekto atstovai, dalyvave pirmajame susitikime Potenzoje parengé prezentacijg pristatyti
projektg “E-Game” visuomenei.

Konijos Universiteto Ahmet Kelesoglu Edukologijos fakulteto atstovai surengé projekto “E-Game” pristatymag
universiteto akademinei bendruomenei bei studentams. Nuspresta pladiau paskleisti informacijg apie projekta,
pasitelkiant jau parengtas projekto vieSinimo priemones. Daugiau informacijos apie Turkijos partneriy iniciatyvas
galite rasti: http://konya.edu. tr/fakulteler/ahmetkelesoIueqmmfakulte3|/haber/456

Qx 37Haza 2013 =

Taip pat, 2012 metais prie projekto sklaidos aktyviai prisidéjo ir partneriai i§ Prancizijos (M3 M-cube) —
suorganizavo 2 sklaidos renginius apie video Zaidima.

- pirmojo renginio tema - “Kaip lavinti atmintj kompiuteriniy zaidimy pagalba”: konferencija senjorams, surengta
Cergy-Pontoise mieste (Paryziaus priemeestyje).

Préserver sa mémoire
par le biais des nouvelles
technologies

a_! Les nouveaux outils

Le Péle Acti Sefiors vous propose une Comment y accéder ?
Cas pratiques

« Rencontre lmergénérationqelle
autour des jeux interactifs » N REETTIEIIE] de 14HO0 & 16H30

en partenariat avec I'association E-Seniors ) . R .
) Salle du Conseil Municipal de 'Hétel de ville - Cergy

Helcledl 5 luin de 1 é Iﬁh Animée par I'assoclation E-Seniors

http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf

- antrojo renginio tema — “Varzybos tarp karty” Zaidziant kompiuterinius Zaidimus ir srendziant testus. Jauni ir
vyresni Zmoneés Zaidé kartu ir linksmai leido laikg dalindamiesi puikiomis emocijomis.
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