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GRUNDTVIG —PARTENERIATE PROIECT
EUROPEAN “ Joc electronic animat pentru integrare
europeana si dialog intre generatii.”

Proiectul E-Game este finantat in cadrul programului
Lifelong Learning” iar scopul acestuia este de a ajuta
cresterea si imbunatatirea increderii diferitelor generatii
europene, dandu-le posibilitatea de a dezvolta produse
comune lucrand Impreuna si de a favoriza dialogul intre
generatii.

Acest proiect se deruleazd intre August 2012 si iulie

2014 si dezvolta o campanie promotionala a valorilor

PRIMA INTALNIRE IN POTENZA. PRIMA ZI DE create de Uniunea Europeani si creeazi un produs

DEZBATERI inovativ si tangibil ce poate exprima si sustine importanta
unei astfel de campanii.

Obiectivele acestui proiect sunt de a promova:

o Educatia nonformala.

Educatia pentru drepturile omului.

Dialogul intercultural.

Cetatenie democratica.

Participarea activd, coeziunea si

incluziunea sociala.

Diseminarea conceptelor si valorilor

‘ § . importante ale Uniunii Europene

L R Q‘ (combaterea rasismului, antisemitismul,

VIASS-MEDIA A FOST INTERESATA DE PROIECTUL xenofobia §1 intoleran!;a_)

NOSTRU. o Proiectul va fi dezvoltat de diferite grupuri
de tineri si varstnici care vor lucra in retea
sub supravegherea unor lideri
experimentati.

Scopul proiectului este:
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—LANUOA——— Crearea unor activitati didactice-jucause, utile
S nu doar pentru participantii la proiect ce

dialog
nale. Tdettagli del pro

Fresentato alla stampa “E-Game” [ i disponibile si pentru toti ceilalti: prin aceasta
Diventare cittadini & m . mw..., perspectiva jocul este pentru a putea fi
kS5 S LS descarcat de oricine de pe un web site care va
fi promovat la scara larga. Scopul jocului va fi
e o = desigur sosirea pe primul loc la ultimul nivel.
= e ) Fiecare jucator va arunca cu zarul pentru a
i intra in istoria, culturile, valorile, activitatile si
oportunitatile Uniunii Europene.

ile. Ci

tei fruibile,
sard un sito dedicato al
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Profilul Partenerilor

Euro — net (Coordonator de proiect) este selectat
centru in cadrul retelelor europene ale Comisiei
Europene: Europe Direct si Eurodesk.

The Discovery of Talents - este organizatie non-profit
care lucreaza cu comunitatea de refugiati pentru a asigura
integrarea lor completa in societate.

KULT-ART este organizatie non-profit, iar membrii
fondatori au implementeaza multe activitati si proiecte
culturale si de educatie pentru comunitatile locale si
grupurile dezavantajate.

N.E. University Ahmet Kelesoglu Education Faculty a
fost fondatd sub numele de Selcuk Education Institute,
primind in 2010 numele curent.

Check-IN-Cooperation_and Development Association
este 0 organizatie non-profit si lucreaza in stransa
legatura cu entitati publice si private, participa activ la
activitatile zilnice de limbunatatire a calitatii.

Skakistikos Omilos Panoramatos Youthorama a fost
fondata in 2003, are deja peste 100 membrii. Se bazeaza
pe un nou centru cultural al Municipiului Pilea Horatis.

Sadala Welfare Society fondata in anul 2000, lucreaza
cu oameni afectati de excluziunea sociala si economica,
majoritatea fiind oameni in varsta si someri.

Kaunas Regional Innovation Center este o organizatie
publicad non-profit care a fost finfiintatd in 2003 si are
scopul de a activa transferul de tehnologie si procesul de
afaceri din regiune.

InEurope,0.s.  scopul principal este de a sprijini Si
impulsiona oamenii din comunitatea publica si locald in
general (copii, tineri, adulti, seniori) si de a organiza
activitati pentru ei.

M3 — M Cube organizatia este un laborator pentru
conceptualizarea unor idei noi pentru punerea in aplicare
a progreselor tehnologice ih domeniul social.
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INTALNIRE DE PARTENERIAT IN POTENZA
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The first project meeting took place in Potenza from 22
to 25 November 2012 in the Euro-net office. The first cay
was the participants' arrival day. The second cay the co-
ordinator{ltalian partner] of the project welcomed the
participants in Potenza and after a short presentation of
its organization{Euro-Net} all the participants did the
same. Then the co-ordinator presented the objectives
and the tasks of each partner into the project. After the
lunch in the centre of the town the French partner
presented the social networks account connected with
the E-game and later on the participants chose the
project logo among 5 different proposals presented by
the Estonian partner. The second day programme closed
with the Lithuanian partner presenting the first draft of
the website. Later at night there was free time in
Potenza city centre and dinner. The third day started
with the Euro-Net staff presenting an example of the E-
game and after that the press conference took place in
the municipality building. The last thing to do was the
recifinition of the activity plan. The first meeting had
come to an end and after the lunch all the participants
startec departing Potenza. During all the meeting, the
Latvian partner was charged of realizing the video of the
meeting.
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Noi, reprezantantii celor unsprezece parteneri ai nostri,
in timpul celei de a doua reuniuni la Birmingham, Martie
2013, ne angajam pentru punerea in aplicare a
urmatoarelor actiuni:

A crea si a sustine site-ul nostru multilingvistic:
WWW.projectegame.eu

De a disemina informatiile utilizand puterea site-urilor
de socializare.

Facebook:
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
Twitter: https://twitter.com/ProjetEgame

LinkedIn:
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&loc
ale=fr FR&trk=tyah

De a realiza designul afisului, gadget-urilor,
tricourilor, videoclipuri

Dezvoltarea instrumentului principal al proiectului,
un joc animat in limbile tuturor participantilor.

Diseminarea si Exploatarea rezultatelor la nivel local
si national ( Strategia DEOR)

La urmatoarea reuniune din iulie 2013, care va avea
loc in Portugalia, ne vom concentra pe software-ul
jocului, incepand, de asemenea, cu traducerea
intrebarilor in limba tuturor participantilor .


http://www.projectegame.eu/
http://www.facebook.com/egame.egame?fref=ts
https://twitter.com/ProjetEgame
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
http://www.linkedin.com/profile/view?id=211727910&locale=fr_FR&trk=tyah
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Am stabilit un calendar pentru toti cei unsprezece parteneri cu privire la lansarea proiectului si a subiectelor de stiri
pana la sfarsitul proiectului, precum si newsletter-ul curent.

In 2012, un eveniment de diseminare a avut loc in Salonic. Organizatia Skakistikos Omilos Panoramatos a fost
propusa de Hellenic Foundation of Youth si Life Long Learning pentru a gazdui evenimentul oficial sarbatorind
2012 Anul european al imbatranirii active si al solidaritatii intre generatii. Participantii primei intalniri de la Potenza
au pregatit o prezentare multimedia pentru participantii prezentand activitatea de proiect si programul in sine.

Mai mult decét atat, Universitatea NE Ahmet Kelesoglu Education Faculty a organizat o intalnire la sfarsitul lunii
mai 2013, cu privire la proiectul nostru a personalului si studentilor din mediul universitar. Membrii parteneri apar
pe afisele proiectelor in anumite locuri din institutie. Mai multe informatii la
http://konya.edu.tr/fakulteler/ahmetkelesogluegitimfakultesi/haber/456
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in cele din urma, actiuni de diseminare au avut loc in Franta, organizate in primavara acestui an de catre asociatia
M3 M-cube in doua evenimente in ceea ce priveste jocurile video.
Primul subiect a fost despre "Cum se poate pastra memoria cuiva, cu ajutorul jocurilor pe calculator": Intr-o

conferinta de seniori, organizata de orasul Cergy - Pontoise (o suburbie din Paris) si PRIF si MSA, pentru aceast
eveniment au fost folosite tabletele android.

Préserver sa memoire
par le biais des nouvelles
technologies

Les nouveaux outils
Comment y accéder ?
Cas pratiques

Le Pole Acti Seniors vous propose une
« Rencontre Intergénérationnelle
autour des jeux interactifs » FECIREETOIPTEE]Y de 14HO0 & 16H30
€9 packenasiat avec | assuclabion E-Sewlars ) Salle du Conseil Municipal de 'Hétel de ville - Cergy
Animée par I'association E-Seniors

http://www.e-seniors.asso.fr/confCergy2013.pdf
A doua actiune a avut loc la primaria din al patrulea cartier, o competitie intre generatii pe baza jocurilor pe
calculator si a unui test pe calculator, cu unele desene si animatie video. Tineri si batrani, joaca impreuna, un
moment frumos de distractie si pentru diseminare.
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